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1. Johdanto lasten viittomakielen kehitykseen ja
VIKKE -harjoitusmateriaaliin

Tervetuloa VIKKE -suomalaisen viittomakielen harjoitusmateriaalin opettajan kasikirjaan.
VIKKE -harjoitusmateriaali on verkkopohjainen materiaali, joka on suunniteltu lapsille ja
perheille suomalaisen viittomakielen kehityksen, harjoittelun ja oppimisen tueksi. Materiaali
on ensisijaisesti tarkoitettu viittomakielen opetuksen tyokaluksi, jota voidaan hyddyntaa
lapsille ja perheille suunnatussa viittomakielen opetuksessa.

VIKKE -harjoitusmateriaali sisaltda erilaisia pelillisia harjoituksia ja tehtavid, joiden avulla
voidaan harjoitella suomalaisen viittomakielen ymmartamisen ja tuottamisen taitoja
kielitaidon eri osa-alueilla. Materiaali keskittyy erityisesti suomalaisen viittomakielen
rakenteen, viittomakielisen ilmaisun ja kerrontataitojen ymmartdmisen ja tuottamisen
harjoituksiin. Lisdksi materiaalin avulla voidaan harjoitella viittomavaraston taitoja, yla- ja
alakasitteiden hallintaa seka nopeaa sarjallista nimeamista. Materiaalissa on erilaisia tehtavia,
joita voidaan toteuttaa itsendisesti, pareittain tai koko perheen tai ryhman kanssa.

VIKKE -harjoitusmateriaalin sivusto (https://vikkeharjoitus.nmi.fi/login) tarjoaa opettajalle
mahdollisuuden seurata oppilaan etenemistd ja oppimista. Oppilaalle materiaali antaa
palautetta tehtdvien toteuttamisesta, niissa onnistumisesta ja rohkaisee kehittdmaan
viittomakielen taitoja entisestdan.

Tama kasikirja on tarkoitettu tukemaan materiaalin hyédyntamisesta osana viittomakielen
opetusta.


https://vikkeharjoitus.nmi.fi/login)

2. Viittomakielen omaksuminen ja kehitys

Viittomakieltd omaksuvat lapset ja viittomakielta kayttdvat perheet muodostavat hyvin
heterogeenisen joukon, jossa kaksi- ja monikielisyys, kielten kdyttd ja taito vaihtelevat
suuresti. Viittomakielta omaksuva lapsi voi olla kuuro tai kuuleva, hanen vanhempansa voivat
olla kuuroja tai kuulevia ja hanellad voi olla kuuroja ja kuulevia sisaruksia ja Iahisukulaisia. Ndin
ollen kuulostatus ei maarittele sita, omaksuuko lapsi viittomakielta tai kdytetdadankd perheessa
viittomakielta. Lapsella on synnynndinen valmius omaksua kielet, joita hanen ymparistdssaan
kdytetaan, rippumatta kielten modaliteetista tai ymparistéssa olevien kielten lukumaarasta.
Viittomakieltd omaksuvan lapsen kieliymparistd on usein moninainen ja muodostuu ldhes
aina kahdesta tai useammasta kielestd. Lapsen kieliympariston piirteet vaikuttavat paljon
sithen, miten lapsen viittomakielen ja kaksi- tai monikielisyyden kehitys lopulta etenevat.

Tassa luvussa kuvataan lasten viittomakielen kehityksen etenemisen piirteita kielitaidon eri
osa-alueilla. Lisaksi annetaan esimerkkeja VIKKE-harjoitusmateriaalista tehtdvista ja
harjoituksista, joita voidaan hyddyntda juuri kyseisen osa-alueen taitojen harjoittelussa ja
opettelussa.

2.1. Viittomavaraston kehitys

Leksikaalisilla taidoilla tarkoitetaan lapsen ymmartamien ja tuottamien sanojen ja viittomien
maarad; kuinka paljon ja millaisia sanoja lapsi ymmartaa ja tuottaa. Lapsen yksildlliset
ominaisuudet ja valmiudet omaksua kielta ja lapsen saama viittomakielen sy6toksen maara ja
laatu vaikuttavat viittomien omaksumiseen seka siihen, miten viittomavarasto rakentuu.

Viittomavaraston kehityksessa ja viittomien omaksumisessa on kyse moninaisten taitojen
oppimisesta (Mann & Marshall, 2012; Qian & Lin, 2019). Viittomia omaksuessaan lapsi
omaksuu samalla tietoa:

* viittoman merkityksesta eli siita, mita viittoma tarkoittaa.

* viittoman fonologisesta rakenteesta eli siitd, miten viittoma tuotetaan.

* viittoman kieliopillisista ominaisuuksista eli siitd, miten viittomaa voidaan liittaa
kieliopillisesti oikealla tavalla ilmauksissa muiden viittomien kanssa

e viittoman kayttoon liittyvista ominaisuuksista eli siitd, minkalaisissa asia- ja
tilanneyhteyksissa viittomaa kaytetaan.

Taman vuoksi lasten leksikaaliset taidot ovat tiiviissd yhteydessa lapsen muihin kielellisiin
taitoihin.

Lapsen leksikaalisten taitojen kehitys ennustaa varhaisvaiheista lahtien lapsen myéhempaa
kielellista kehitysta seka lukemisen ja kirjoittamisen taitojen oppimista. Kielen kehityksen
varhaisvaiheissa lapsi alkaa ymmartamaan nakemidan viittomia ennen 1-vuoden ikda ja taman
jalkeen lapsi tuottaa ensimmaisen viittoman. Yksilollinen vaihtelu viittomavaraston kehityksen
varhaisessa vaiheessa on lasten valilla kuitenkin suurta. Alkuun lapsi omaksuu uusia viittomia
rauhallisessa tahdissa, mutta pian kehityksen edetessda uusien viittomien omaksuminen
selvasti nopeutuu. Samalla lapsen omaksumat viittomat jasentyvat viittomavarastossa
rakentuen yha monimutkaisemmaksi kasiteverkostoksi. Talléin merkitykseltdadn laheiset
viittomat muodostavat kytkdksisia toisiinsa ja rakentuvat merkityskimpuiksi.



Lapsen viittomavarastosta voidaan tarkastella sen maarallisia ja laadullisia piirteitd (Kanto,
ym., 2021). Viittomavaraston kehityksestd voidaan nain tarkastella esimerkiksi sitd, miten
monta eri viittomaa lapsi ymmartaa ja tuottaa, mita lapsi tietdd omaksumistaan viittomista,
miten niita eri tilanteissa voidaan kayttda ja minkalaisiksi merkityskimpuiksi lapsen viittomat
ovat viittomavarastossa rakentuneet.

Suomalaisen viittomakieli sisdltdaa kiinteita leksikalisoituneita viittomia. Nama viittomat
tunnemme vyleisesti viittomina, jotka katsotaan osaksi suomalaisen viittomakielen
viittomasanakirjaa. Viittomakieli sisaltaa lisdksi kuvailevia viittomia ja osoittavia viittomia.
Naita kasittelemme tarkemmin taman kasikirjan seuraavassa osiossa.

Viittomavaraston taitoja voidaan lapsen kanssa harjoitella monipuolisesti erilaisten tehtavien
avulla. VIKKE -harjoitusmateriaali ei varsinaisesti keskity harjoittelemaan mahdollisimman
paljon uusia viittomia. Erilaisissa harjoituksissa ja tehtdvissa keskitytdadn erityisesti
viittomavaraston kdsitehierarkian rakentamiseen, ala- ja ylakasiteluokitteluun, nopeaan
nimedmiseen ja viittoman haun prosessointiin seka erilaisten viittomien ymmartamiseen ja
tuottamiseen osana viittomakielista ilmaisua.

Tehtava

Pohtikaa, mista viittomat tulevat ja kuka viittomat paattaa.
Pohtikaa yhdessa, miten monin erilaisin viittomin voi viitata esim. kasitteeseen koira.
Pohtikaa, minkalaisia ominaisuuksia koiraan liittyy ja mihin erilaisiin luokkiin se kuuluu.

2.2. Viittomakielen kieliopilliset rakenteet ja niiden kehitys

Varhainen vuorovaikutus vanhemman ja lapsen Vvadlilla sekd lapsen esikielellinen
kommunikointi luovat pohjan myéhemmalle kielen kehitykselle. Timan vuoksi varhaiset kielen
kehityksen vaiheet ovat myds kieliopillisten rakenteiden kehityksen kannalta tarkeita.
Viittomakielisessa varhaisessa vuorovaikutuksessa ja hoivakielessa esiintyvat piirteet, kuten
viittomien ajoitus, rytmi, paikka, ilmeet, paa ja koko kehon liikkeet sekd vanhemman ja lapsen
katseen kayttd, luovat tdrkedan pohjan kielen kehityksen ja viittomakielen kieliopillisten
rakenteiden omaksumisen etenemiselle. Lapset hallitsevat omaksumansa kielen kieliopilliset
rakenteet paapiirteissaan yleensa kouluikddan mennessa. Kehitys jatkuu kuitenkin vield pitkdan
kouluidssa, jolloin taidot vahvistuvat ja monipuolistuvat. Yksil6llinen vaihtelu kehityksessa on
myos suurta.



Kuvailevat viittomat

Kuvailevat viittomat ja niiden kaytté on tarkea osa viittomakielen rakennetta ja viittomakielen
kerrontaa. Kuvailevien viittomien avulla voidaan ilmaista kohteen kokoa, muotoa, sijaintia,
kasittelya tai liikettd. Kiintedkin viittoma (esim. PERHONEN) voi muuttua kuvailevaksi, kun
esimerkiksi viittoman liikkeen avulla annetaan jotain lisatietoa kohteen kasittelysta, koosta,
muodosta, sijainnista tai liikkeestd. Kuvailevat viittomat voidaan jakaa karkeasti kolmeen
padluokkaan (Takkinen, 2010).

* Kokonaisia kohteita kuvailevien viittomien avulla voidaan ilmaista osittain
vakiintuneella kdsimuodolla esimerkiksi kohteen sijaintia, liiketta tai lukumaaraa.

* Kdsittelyd kuvaavat kuvailevat viittomat ilmaisevat puolestaan jonkin kohteen
kasittelya tai siita kiinni pitamista.

* Kokoa ja muotoa kuvailevien viittomien avulla voidaan ilmaista kohteen tai pinnan
muotoa, kokoa, ominaisuutta, ulottuvuutta, sijaintia ja orientaatiota.




Kuvailevien viittomien omaksuminen etenee vaiheittain jatkuen pitkalle kouluikaan asti. Usein
lapset hallitsevat ensin kasittelya kuvaavat kuvailevat viittomat, sen jalkeen kokoa ja muotoa
kuvailevat viittomat ja lopuksi kokonaista kohdetta kuvaavat viittomat. Usein ensimmaisena
ilmaantuvat kasittelya kuvailevat viittomat noin 2-3 -vuoden idssa. Kokonaista kohdetta ja sen
liilkettd kuvaavat viittomat voivat ilmaantua lasten ilmauksiin my6s jo tdssa idssa. Lasten
kayttamissa kdsimuodoissa esiintyy kuitenkin vield vaihtelua. Kokonaista kohdetta kuvaavien
viittomien kdsimuodot eivat valttamatta ole vield tdssa ikdvaiheessa vakiintuneet lapsen
ilmauksiin, vaan lapsi saattaa kayttdaa samaa kdsimuotoa kuvaamaan erilaisia kohteita, kuten
autoa, ihmista tai lentokonetta. Lapsi saattaa myos tuottaa ensin kiintedn viittoman AUTO ja
sen jalkeen kuvata osoituksella auton liikerataa (Morgan, 2005; Morgan ym., 2002). Kasittelya
kuvaavat kuvailevat viittomat lapset yleensa hallitsevat 4-5 —vuoden ikddan mennessa.
Kouluikdan mennessa lapsi tuottaa kaikkia kuvailevien viittomien muotoja, mutta taidot
vahvistuvat ja monipuolistuvat vield pitkdaan kouluidssa.

VIKKE -harjoitusmateriaalissa kuvailevien viittomien ymmartamista ja tuottamista voidaan
harjoitella monipuolisesti erilaisissa tehtavissa.

Tehtava

Keksikdaa huoneesta mahdollisimman monta erilaista kuvailevaa viittomaa.
Pohtikaa, mika merkitys asiayhteydella tai vuorovaikutustilanteella on kuvailevien
viittomien kaytossa.

Spatiaaliset suhteet, osoitukset ja osoittavat verbaalit

Viittomakielen spatiaalisten elementtien avulla voidaan ilmaista kohteiden sijaintia, liikkeen
suuntaa seka tekijaa ja tekemisen kohdetta. Viittoja voi luoda asioille tai asiakokonaisuuksille
omia paikkoja viittomatilassa. Viittoja osoittaa, sijoittaa viittomia sekd suuntaa kehon
orientaatiota nadihin asioihin ja asiakokonaisuuksiin viitatessaan. Ndin myds osoituksia
viittomakielessa hyodynnetdan runsaasti. Osoittavat verbaalit (esim. ANTAA tai KATSOA)
ilmaisevat viittoman suunnan avulla tekijan ja tekemisen kohteen.

Osoitukset ovat tdrkeda osa vanhemman ja lapsen vadlista viittomakielista vuorovaikutusta.
Viittomakielta kayttavat vanhemmat tuottavat varhaisessa vuorovaikutuksessa lapsen kanssa
selvasti enemman osoituksia kuin pelkdstaan puhuttua kieltda kayttavat vanhemmat. Taman
vuoksi viittomakieltd omaksuvat lapset tuottavat puolestaan selvasti enemman osoituksia jo
hyvin varhaisessa kielen kehityksen vaiheessa kuin pelkdastadan puhuttua kieltd omaksuvat
lapset. Viittomakielen spatiaalisten suhteiden ja osoittavien verbaalien omaksuminen on
monimutkaisempi prosessi. Se vie lapsilta usein aikaa ja kehitys jatkuu pitkalle kouluikaan.



Osoittavat verbaalit ilmaantuvat ensimmadisen kerran noin 3 -vuoden idssa, mutta lapsi
tuottaa osoittavia viittomia (esim. ANTAA) vain ldasndolevista kohteista ja usein joko itsesta
poispdin tai itseadn kohti. Tilanteen ulkopuolisista asioista lapsi alkaa tuottaa osoittavia
verbaaleita n. 4-5 -vuoden idssa. (Becker, 2009; Haug, 2012; Herman ym., 2004).

Viittomakielisten lasten kerronnassa henkildiden viittaussuhteet luodaan toisaalta kiinteiden
viittomien (TYTTO, POIKA), tilankdytdn ja kehon liikkeiden seka konstruoidun toiminnan (engl.
Constructed Action, CA) avulla. Kerrontataitojen alkuvaiheessa 4-6 -vuotiailla lapsilla
viittaussuhteiden systemaattinen kdytté on vield kehittymdssa ja lasten on vield haasteellista
sdilyttaa viittaussuhteet kerronnassa henkildiden valilla tarkkoina ja loogisina. Nain
keskustelukumppanin voi olla vield vaikea joka hetki tietda, keneen lapsi kulloinkin viittaa.
Vanhemmilla lapsilla spatiaalisten suhteiden taidot ilmausten sidostamisessa ja
viittaussuhteiden tuottamisessa vakiintuvat vahitellen siten, ettd 11-vuotiailla lapsilla
rakenteet ovat ldhes vakiintuneet. (Becker, 2009; Herman ym., 2004).

Viittomakielen spatiaalisten elementtien ymmartaminen ja erityisesti tuottaminen saattavat
olla lapselle alkuun haasteellisia. Taman vuoksi tata viittomakielen rakenteen elementtia on
hyva ldahestyd ja harjoitella monipuolisesti. VIKKE -harjoitusmateriaalin avulla voidaan
harjoitella spatiaalisten suhteiden ymmartamisen ja tuottamisen taitoja.

Tehtava

Pohtikaa, mika merkitys spatiaalisilla suhteilla viittomakielessa on? Miksi ne ovat
tarkeitda? Mita hassuja kommelluksia voi tilanteissa syntya, jos viittoessaan spatiaalisen
elementin tuottaa tai ymmartaa virheellisesti?

Harjoitelkaa spatiaalisia suhteita konkreettisesti tekemalla poydédlle asetelma ja
rakentakaa asetelma sitten viittomatilaan.

Valitkaa jokin video ja laskekaa kuinka monta erilaista spatiaalista elementtia sielta
loydatte.

Konstruoitu toiminta (Constructed Action, CA)

Viittomakielessa viittoja voi rakentaa tarinaa ja erilaisten asioiden ilmaisua kertojan
nakokulmasta, jossa teksti rakentuu leksikaalis-kieliopillisten yksikdiden kuten kiinteiden
viittomien, kuvailevien viittomien ja erilaisten spatiaalisten elementtien varaan. Konstruoitu
toiminta (Constructed Action, CA) on puolestaan tekstilaji ja vaihtoehtoinen osa
viittomakielistd ilmaisua ja kielen rakennetta. CA viittaa tilanteisiin, jossa viittoja nayttelee ja
esittdd tarinan hahmon tunteita, ajatuksia, toimintoja ja sanomisia. CA:ta ilmaistaan
esimerkiksi katseen, ilmeiden, pdan ja kehon liikkeiden avulla (esim. Cormier ym. 2015,
Jantunen 2017, Hodge & Cormier 2019).




Alla olevassa kuvassa viittoja esimerkiksi ilmaisee katseen, kasvojen ilmeiden, paan, kehon ja
kasien liikkeiden avulla kuinka rauhallisesti ja tyytyvadisesti tyttd kavelee polulla ja kuinka
perhonen lammittelee auringossa kuin olemalla kyseinen tyttd tai perhonen. Viittoja ilmaisee
myds esimerkiksi tyton pettymystd, kun perhonen paasi karkuun katsoen myds perhosen
suuntaan. Viittoja ilmaisee myds noidan perspektiivista noidan pelkoa, kun loitsukeitto
kasvatti hdnelle korvat. Ndain myds CA:n avulla viittoja voi ilmaista tekijdaa ja tekemisen
kohdetta katseen, ilmeiden ja kehon asentojen ja liikkeiden avulla hyddyntamalla
samanaikaisesti myods viittomakielen kuvailevien viittomien ja spatiaalisten suhteiden
rakenteita.

Viittoja voi vaihdella sita, kuinka vahvasti elemaisyytta ja esittamista eli CA:ta ilmauksissaan
kayttdad ja hyodyntaa. Tata on pyritty kuvaamaan jatkumolla, jossa se kuinka vahvasti viittoja
ottaa hahmon perspektiivin ja hyddyntaa ilmauksissaan esittavida elemaisia kielen elementteja
vaihtelee asteittain. Viittoja voi hyodyntaa CA:ta viittomakielisissa ilmauksissa eri asteisesti
katsetta, sen suuntaa, ilmeitd, paan ja kehon liikkeitd eli eri artikulaattoreita hydodyntden.
Videolta poimituissa kuvissa (kuva alla) viittoja kertoo tarinaa neutraalissa kertojan
perspektiivissa (1), jossa elemdisid, esittavia CA:n elementteja ei esiinny. Nain viittoja kertoo
tarinaa leksikaalis-kieliopillisia elementteja hyédyntden. Toisaalta viittoja voi lisdtd muutamia
elemadisia ja esittavia CA:n elementteja ilmaisuun ja ilmaista esimerkiksi perhosen lentoa ja
lentorataa (2). Viittoja voi ottaa vieldakin vahvemmin tarinassa hahmon perspektiivin ja
ilmaista itse tytdn toimintaa, tunnetta ja ajattelua tilanteessa, jossa tyttd havaitsee perhosen
ja tuottaa osoittavan viittoman KATSOA perhosen suuntaan (3). Tarinassa viittoja hyodyntaa
myds vahvaa CA:ta esittamalla vahvasti hahmon toimintaa, tunnetta ja ajattelua kuin olemalla
itse kyseinen lintu tai perhonen (4).

Kertoja Heikko/kevyt CA Osittainen CA Vahva/téysi CA
Ei esittavi artikulaattoreita Muutamia esittévia artikulaattoreita Useita esittavia artikulaattoreita Useita esittavia artikulaattorieta
Téysi kertoja perspektiivi Osittainen hahmon perspektiivi Osittainen hahmon perspektiivi

Vahva hahmon perspektiivi

TYTTO PERHONEN “lent3a” “tyttd” KATSOA “lintu lentelee”
Leksikaalinen viittoma Leksikaalinen viittoma Osittainen leksikaalinen viittoma Ei-leksikaalinen viittoma

< >

Konventionaalista kuvailevaa viittomien kayttoa Esittavaa elemaista kielen kayttoa

Kyseessa on jatkumo, jossa jo vahvasti vakiintuneiden, yhteisesti sovittujen kielellisten
elementtien ja toisaalta vahvemmin esittdavien elemaisten kielen elementtien korostuminen
ilmauksissa vaihtelee asteittain. Suomalaisessa viittomakielessa on havaittu selkeda vaihtelua
siind, miten paljon ja kuinka vahva-asteista CA:ta aikuiset kayttavat kerronnassaan (Jantunen,
2017; Puupponen, ym., 2022).

Taman lisaksi viittoja voi muokata ilmaustaan siten, ettd tuo ilmaukseen lisdtietoa asian
ajallisesta kestosta, tapahtuma-ajasta tai tavasta, jolla toiminta toteutettiin. Ndin viittoja voi
tuoda esimerkiksi viittoman liikettd muuttamalla viittomaan tai koko ilmaukseen lisatietoa.
Viittoja voi ajalliseen kestoon viitatessaan muuttaa esimerkiksi viittoman liikkeen nopeutta tai
toistaa liike useampaan kertaan ilmaisemaan tekemisen vauhtia, ajallista kestoa tai sen
toisteisuutta. Nadin viittoja voi korostaa ilmauksessaan tapaa, jolla perhonen lentda tai noita
maistaa keittoa.



Viittomakielta omaksuvien lasten CA:n kdytosta ja kehityksesta on toistaiseksi hyvin vahan
tietoa. Alustavan tutkimuksen havainnot kuitenkin osoittavat, etta lapset ndyttavat tuottavan
tarinankerronnassa CA:ta vdhemman kuin aikuiset. Lasten CA:n tuottaminen ndyttdisi myos
olevan yhteydessa lapsen kielitaidon eri osa-alueisiin. Varhaisemmassa kehityksen vaiheessa
lapsi saattaa kerronnassaan kdyttaa CA:ta, mutta eri hahmojen merkitseminen ja esitettdavan
hahmon vaihtuminen ei tapahdu \valttamatta vield selkeasti. Taman  vuoksi
vuorovaikutuskumppanin voi olla vaikea saada selkeda kasitysta siitd, kenesta tarinan
hahmosta lapsi kulloinkin kertoo. CA:ssa erityisend haasteena lapsilla saattaa olla CA:n
edellyttamien eri kehon osien kuten ilmeiden, kehon, kdsien ja paan liikkeiden yhtaaikainen
koordinointi.

Lisdksi toisen henkilén ndakékulman ymmartaminen ja siten hdnen toimintojen, ajatusten,
tunteiden ja sanomisten esittdmisen taito edellyttaa lapselta kykya ymmartaa toisen henkilon
nakdkulmaa (mielen teoria) ja kielen kdyton pragmaattisia taitoja. Nama taidot kehittyvat
lapsilla asteittain vield kouluidssdkin. Lisdksi leksikaalisen aineksen esimerkiksi kiinteiden ja
kuvailevien viittomien yhdistdminen CA:ssa saattaa olla lapsille haastavaa. Kerronnassaan
lapsi saattaa myds turvautua kertomaan samankaltaisten yksinkertaisempien CA:n
toimintojen kautta tarinassa useampaa eri henkil6a, mikda myds heikentad tarinan
ymmadrrettavyytta ja eri hahmojen viittaussuhteiden selkeytta. Aihe kaipaa kuitenkin
lisatutkimusta.

VIKKE -harjoitusmateriaali ohjaa lasta tunnistamaan CA:n erilaisia muotoja seka sitda miten
kehon eri osa-alueet ovat viittomakielisessa ilmauksessa tarkeita. Materiaalin avulla voidaan
harjoitella ensin tunnistamaan CA:ta ja sen eri muotoja ja vahitellen siirrytdadn
harjoittelemaan sen tuottamista.

Tehtava

Tarkastelkaa CA:n kayttoa tarinan eri osissa.

CA esimerkki 1

CA esimerkki 2

CA esimerkki 3

Laatikaa lyhyt kertomus, jota muokkaatte hyodyntamalla CA:ta eri tavoin

2.3. Kerrontataitojen kehitys

Kerrontataidot pohjautuvat jo esikielellisen vaiheen taitoihin, jolloin lapsella on halu tutkia
ympadrdivaa maailmaa yhdessa vanhemman kanssa, osoittaa ymparistossaan kiinnostavia
asioita ja halu tuoda asioita seka tapahtumia yhteisiin jaetun tarkkaavaisuuden tilanteisiin.
Lapsen tuottavan viittoma- ja sanavaraston kehityksen my6ta n. 1-2 -vuotias lapsi alkaa
vahitellen viitata ymparilldaan oleviin asioihin ja tapahtumiin viittomin ja sanoin. Lasten
ilmaukset ovat kuitenkin vield varsin lyhyita ja vanhemman tuki kerronnan ja vastavuoroisen
keskustelun rakentamisessa on tarked. Lasten ilmausten vahitellen pidentyessa 2—3 -vuotiaana
lapset tuottavat ilmauksia, joissa vahitellen nakyy ajallinen jarjestys.

Alkuun lapsi kertoo vielda hyvin henkilokohtaisista usein rutiininomaisista arkipdivan
tapahtumista, kuten iltatoimista tai paivakodissa pdivittdin toistuvista tapahtumista. Aikuisen
tuki kerronnan onnistumisessa on vield tarkedaa ja aikuinen usein laajentaa ja taydentaa lapsen
mukana kertomusta. Ndin aikuinen toimii samalla lapselle myds kielellisena mallina. Vahitellen
aikuisen rooli lasten kertomuksien tukemisessa vahenee ja lapsi alkaa kertoa myos
mielikuvitustarinoita.
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https://youtu.be/cCuEqumuI9M
https://youtu.be/9i9G3jHslNg
https://youtu.be/t07t9j3lrs4

Noin 3-4 -vuotiaana lapsi alkaa viitata kertomuksen ajalliseen jarjestykseen, kertomuksen
tapahtumapaikkaan seka kertomuksen henkil6ihin. Lisdksi vahitellen lapsi viittaa myds
tunteisiin, pyrkii selittdmadan tapahtumien syitd ja hyddyntda tarinan sidoskeinoja kuten
"sitten, siksi, koska”. Tarinoiden rakenne monimutkaistuu ja sisdltd tarkentuvat vield paljon
kehityksen edetessa

Lapset ymmartdvat 5—7 -vuotiaina yha paremmin muiden tunteita, aikomuksia ja ajattelua.
Lapsella kehittyy ymmarrysta toisen henkilon ajatuksista ja nakékulmasta. Tassa idssa lasten
kerrontataidoissa tuntuu tapahtuvan selked harppaus. Pian lapset tekevat monipuolisia
viittauksia tapahtumien paikkaan ja ajankohtaan seka tapahtumissa mukana oleviin
henkil6ihin. Lapselle kehittyy myds ymmarrysta ja kykya kertoa kertomuksen henkildiden ja
tapahtuman kontekstin valisista suhteista. Kerronnan rakenne jasentyy ja monipuolistuu seka
kertomukset tulevat yha pidemmiksi ja yksityiskohtaisemmiksi.

Lapset pyrkivat myos I6ytamaan selityksia kertomuksen tapahtumille ja toiminnoille. Lapsilla
on myds ymmarrystd monimutkaisempien tunteiden tulkitsemisessa, kuten kateus ja
syyllisyys. Lapset hahmottavat yhda paremmin eron ndkyvien toimintojen ja todellisten
tunteiden ristiriidoista (esim. "Noita esittaa kivaa, mutta oikeasti han halusi sydda Hannun ja
Kertun.”).

Viimein lasten kertomukset muistuttavat 810 -vuotiaina yhda enemman aikuisten tuottamia
kertomuksia, vaikka huumorin ja erityisesti sarkasmin vivahteiden omaksuminen jatkuvat yha
tamankin ian jdlkeen. Lapsella on kykya tuottaa monipuolisia kertomuksia ja noudattaa
kieliopillisia ja pragmaattisia kielen rakenteita. Lapsi kykenee myds pohtimaan kertomusta,
sen sisdltdmia teemoja ja henkildita monipuolisesti sekd tekemadn erilaisia tulkintoja
tarinasta. Tassa idssa lapsi pystyy myds mukauttamaan kertomustaan sen perusteella kenelle
tarinaa kertoo. Lapsi hyodyntdaa kertomuksissaan yha enemmadn karttuvaa tietouttaan ja
kokemuksiaan. Kertomukset sisdltavat monimutkaisia rakenteita, viittaussuhteita ja on
rakenteeltaan eheada.

Viittomakieltd omaksuvan lapsen kerrontataitojen kehityksessa voi ilmeta suurta variaatiota
lasten valilla. Kehitykseen voi vaikuttaa esimerkiksi lapsen kieliympariston piirteet, miten
paljon ja minkalaista syotosta lapsi viittomakielestd saa ja minkdlainen mahdollisuus lapsella
on kayttaa itse kielta eri tilanteissa eri ihmisten kanssa.

VIKKE -harjoitusmateriaali sisdltda harjoituksia ja tehtdvid, joissa voidaan keskittya
viittomakielisen tekstin ymmartdmiseen ja ndin harjoitella kielen ymmartamisen taitoja.
Lisdksi osa tehtdvista keskittyy tarinan sisdllén ja tarinan hahmojen toimintojen syiden syy-
seuraus -suhteiden ymmartamiseen. Harjoitusmateriaali sisdltda myods tehtavia, joissa lapsi
harjoittelee itse viittomakielisen tekstin tuottamista. Harjoitukset kasittelevat toisaalta
vahvasti lapsen paivittdiseen arkeen liittyvia teemoja, mutta tarjoaa myods tehtavia, joissa lapsi
padsee rakentamaan tarinoita kokonaan oman mielikuvituksen kautta.

Tehtadva

Valitkaa jokin viittomakielinen satu ja keskustelkaa sadun sisallosta, eri
henkil6iden toiminnasta, toiminnan syista seka seurauksista.

Keksikdaan satu yhdessa. Paattakaa sadulle paahenkilo, mitd han tekee ja miten toimii,
mitd sitten tapahtui ja miten tarina lopulta paattyy.
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VIKKE -harjoitusmateriaaliin padsee
kirjautumaan osoitteesta:
https://vikkeharjoitus.nmi.fi/login “)

g Kayttajatunnuksella ja salasanalla kayttsjs Kirjaudu sisaan
padsee kirjautumaan opettajanndakyman O
aloitussivulle. Voit opettajantunnuksilla luoda Salasans
oppilaille omat tunnukset, seka lisata ja poistaa
oppilaille erilaisia tehtavia. Opettajantunnuksilla
padset tarkastelemaan myos oppilaiden Unohditko salasanasi?
vastauksia. Oppilaan kayttajatunnus ja salasana
ovat keskendaan samanlaiset.

Ylapalkissa on linkit aloitussivulle (Tervetuloa)

ja (Oppilaat). Turkoosi korostusviiva linkin

alapuolella kertoo, milla sivulla kulloinkin

ollaan menossa. J ATCRR
Lisaksi ylapalkin oikeasta laidasta kummituksen Tervetuloa

kuvasta avautuu lisdvalikko, josta kayttaja o G s i

padsee tarkastelemaan omia tietojaan (Profiili)
ja kirjautumaan ulos sivustolta.

! Kirjaudu ulos — valinta johtaa L e o ot
uloskirjautumisen sivulle. Varsinainen
uloskirjautuminen tapahtuu painamalla sivulla
olevaa “Kirjaudu ulos” -painiketta.

Kirjaudu ulos

. Olet nyt kirjautunut ulos.
Kun uloskirjaus on onnistunut, niin kayttaja

siirtyy seuraavalle sivulle:

Paina tast3, jos haluat kirjautua takaisin sisaan.




! Ylavalikon Oppilaat -kohdan kautta opettaja

padsee siirtymaan sivulle, joka on tarkoitettu

opettajan oppilaiden hallinointiin. Siirtyminen

eri toimintoihin tapahtuu kuvakkeiden avulla. _.‘, VIKKE ~ Tervetuoa  Oppilaat

Naiden kuvakkeiden takaa |6ytyvat seuraavat I

toiminnot:
oppilasndkyman etusivu (talokuvake)
oppilaiden lisadminen (+ kuvake)
kdyttdmattdmiin tunnuksiin liittyvat 0O o & O
toiminnot (avainkuvake)
kaytettyihin oppilastunnuksiin liittyvat
toiminnot (henkilokuvake)
oppilaiden tulokset (paperikuvake)

Oppilaat

Oppilasnakyman etusivu

!Oppilaiden luominen tapahtuu painamalla + -
kuvaketta, talloin aukeaa ikkuna uusien
oppilastunnusten luomista varten. Ikkunassa
voi luoda yhden tai useamman
oppilastunnuksen samaan aikaan.
Oppilastunnuksille voi maaritella oman ryhman
ja tehtavat.

!Jos luotavien oppilaiden maara on alle 1, niin
”luo” -painike sivun alalaidassa ei aktivoidu
kdytettavaksi. Luo oppilaita

Maara
Luotavien oppilaiden mééré.

0

! Opettaja voi antaa ryhmalle oman nimen, ot 00 o s

Ryhma

mutta tama ei ole pakollista. Kentan voi jattaa P
ty hj aksi. Teemat ja tehtiiviit

Valitse

Arki (or)
Luokittele ruuat 2
Johanneksen paiva 1
Mika ruoka ei kuulu joukkoon?
Tosi vai epatosi?

Teemat ja tehtadvat -listauksesta opettaja voi Ak muisipet
Esineet ja suunnat
maaritelld luotaville oppilastunnuksille teemat

ja tehtavat. Oikeanpuoleisessa valikossa on ne

tehtavat, jotka on siirretty oppilaalle.




Alla olevassa kuvassa oppilaiden maara on 5 ja
luo painike on aktivoitunut kaytettavaksi.
Ryhma -kohtaan voit kirjoittaa oppilasryhmasi
nimen.

Kaikki tehtavat ovat vasemmanpuoleisessa
valikossa. Tehtavat on jaoteltu eri teemojen
alle. Teemojen nimet nakyvat tummemmalla
fontilla.

Tehtdvan lisddminen oppilaalle tapahtuu
valitsemalla halutut tehtavat, minka jalkeen
nama muuttuvat siniseksi. Kuvassa
vasemmanpuoleisesta valikosta on valittu Arki
-teeman alta tehtdva “Johanneksen paiva

1”. Lisdys tapahtuu taman jdlkeen klikkaamalla
laatikoiden valissa olevaa vihreda + kuvaketta,
jolloin valitut tehtavat siirtyvat
oikeanpuoleiseen valikkoon.

Mikali oppilaille maariteltyihin tehtaviin ei ole
tyytyvainen, niita voi poistaa oikeanpuoleisesta
valikosta valitsemalla poistettavan tehtdvan ja
painamalla punaista - kuvaketta.

Avainkuvaketta painamalla siirrytaan
kayttamattomien oppilastunnusten nakymaan.
Vasta luodut oppilastunnukset nakyvat taalla.

Vasemmassa laidassa on listaus opiskelijoista.
Mikali oppilastunnuksella on ryhma, niin se
nakyy myos listassa. Nakyva oppilastunnus
(esim. 6FG2-FSUG-RTHA-3PRP) on se
kayttajatunnus, jolla oppilas pystyy
kirjautumaan sisalle. Salasana on sama kuin
kayttajatunnus

Klikkaamalla oppilastunnusta listauksesta,

opettaja paasee tarkastelemaan oppilaan
tietoja yksityiskohtaisemmin.

Mééra

Luo oppilaita

Luotavien oppilaiden maara.

05

Voit luoda enimmillaén 100 tunnusta kerrallaan.

Ryhmé

Ryhman nimi kirjoitetaan tahan

Teemat ja tehtavit
Valitse listasta oppilall kaytettavissa olevat teemat tehtavingen, Valintaa voi muuttaa myohemmin oppilaskohtaisesti,

Arki or)

AbA_lak

' Arki (or)

Luokittele ruuat 2 Johanneksen péiva 1
Miké ruoka ei kuulu joukkoon?
Tosi vai epatosi?

Arki muistipeli

Esineet ja suunnat
Perhepuuhat

)

Oppilaat

0 @8 o O

Kayttamattomat oppilastunnukset
Voit talla sivulla muokata luotuja oppilastunnuksia tai poistaa kayttamattomaksi jaaneita tunnuksia.

O vikke_oppilas3 Valtse oppilas istasta.

On 6FG2-FBUG-RTHA-3PRP
Ryhma: Esimerkki

On GBZD-Z3FX-SRZH-TU79
Ryhma: Esimerkki




Nakyman yldlaidassa nakyy oppilaan nimi
(mikali se on asetettu) ja tunnus. Nimen alta
loytyy listaus oppilaalle lisatyista teemoista ja
tehtdvista.

Mita Johannes tekee? 1
Siivoa huone 1

Harrastukset 1
HARRASTUKSET Pyoraily 1
Pyoraily 2

! Poista tunnus -painikkeella opettaja voi poistaa
sellaisen tunnuksen, jolla ei ole tehty viela
yhtdan tehtavaa.

! Muokkaa tietoja -painikkeesta saa avattua 3 Ihmeelliset eldimet 1
ikkunan, jossa opettaja voi muokata tunnuksen
tietoja. Ikkunassa voi muuttaa oppilaalle
madriteltyja teemoja ja tehtavid, seka muokata Autokisat

N o LEIKIT ) )
tunnukseen liitettya nimea. Kuvailevat viittomat 2

! Oppilaan tunnusta ei voi muokata luomisen .
jalkeen. SADUT JA TARINAT

Ovela myyra satuhahmot 2
Linnun pesat 3

Tietojen muokkaamisen ja tallentamisen

tietojen nakymassa.

Oppilaat, jotka ovat tehneet
harjoitusmateriaalin tehtavia ja joiden
vastauksia on tallentunut jarjestelmaan,
[oytyvat eri sivulta kuin kayttamattomat

oppilastunnukset. 7. KaYtEth 0ppi|aStunnUkset

! Tassa nakymaéssa opettaja padsee
tarkastelemaan ja muokkaamaan oppilaan
tietoja seka maarittelemaan oppilaalle

asetettuja tehtdvia. Kaytettya oppilastunnusta
ei voi poistaa jarjestelmasta. 0 m ! l

Oppilaalle maariteltyja tehtavia paasee
muokkaamaan “muokkaa tietoja painikkeesta”,
mistd aukeava ikkuna on samanlainen kuin
kayttamattomien tunnusten yhteydessa.




! Opettaja pdasee tarkastelemaan oppilaiden
tehtyjen tehtavien tuloksia valikon
oikeanpuolimmaisesta kuvakkeesta.

! Tulosndkyman vasemmassa laidassa on listaus
kaikista kirjautuneena olevan opettajan
oppilastunnuksista, joista on tallentunut
vastauksia. Klikkaamalla yksittaista
oppilastunnusta opettaja ndakee oppilaan
tehtavien tulokset. Kaikki tulokset on

Néet tarkempia tietoja tehtéva

Tosi vai epatosi?
15.3.2022 16:02

Arki muistipeli
16.3.2022 16:36

1 alta tehtavan nimea.

Luokittele ylakasitteet
12.3.2022 12:47

Naamiaiset 2
25.7.2022 17:30

Talon rakentaminen 2
265.7.2022 17:39

Luokittele ruuat 1
15.3.2022 16:09

Johanneksen paiva 1
15.3.2022 16:48

nakymassa listattuna teemoittain.

Johanneksen paiva 3
30.4.2022 10:01

Mita Johannes tekee? 1
28.3.2022 20:23

Naamiaiset 1

Vastatut
6

Klikkaamalla vastauskertaa (tehtavannimiketta)

opettajalle aukeaa nakyviin kyseisen tehtavan
yksityiskohtaisemmat tiedot mm. pdivamaara,

tehtavan tekoon kulunut aika.

set 174 P3
set 174 P1-
set 174 P2 - Na:

176 P1- 1Te P

Jos tehtdvakokonaisuus sisaltaa
nauhoitustehtdvan, niin oppilaan nauhoittamat -

videot nakyvat myos tassa nakymadssa. Saat 1532022 000 s
videot auki joko lataamalla ne itsellesi
latauslinkista tai klikkaamalla katso video
tekstin alla olevaa "play” -painiketta.

Luokittele ruuat 1

Tehtévityyppi: Katsotaan video
Tehtéva Latauslinkki Katso video

Luokittele ruuat 1 T6 tehtéviohje 2 =

Luokittele ruuat 1 T6 tehtévéiohje 1 =1

Vastaus
Luokittele ruuat 1 T5 P2 - Luokittele ruuat 1 T5 P2

!Vﬁérin vastatut kohdat nakyvit punaisina. i

1T4P3 -
uat 1 T4 P1 - Luoki
uat 1 T4 P2 -

Luokittele ruuat 1 T3 P2

Luokittele ruuat 1 T3 P3 -

Luokittele ruuat 1 T3 P4 - Luokittele ruuat 1 T3 P3

lkkunan ulkonako, seka sisaltama tieto
vaihtelee jonkin verran riippuen
tehtavatyypista.

Luokittele ruuat 1 T2 P2 - Luokittele ruuat 1 T2 P2
Luokittele ruuat 1 T2 P3 - Luokittele ruuat 1 T2 P3

171 P4 - Luoki
uat 1 T1 P2 - Luokittele ruu:

Yksittaisten vastauskertojen tietojen lisaksi
opettaja padsee tarkastelemaan yhteenvetoa
oppilaan tuloksista painamalla oikealla olevaa
"Yhteenveto” -painiketta.




! Yhteenveto painiketta painamalla opettajalle Harrastukset
Kokonaisaika 65 min 44 s

avagtuu erll.llsgen ikkunaan kO(')ste.ttun.a e ermen ek
oppilaan kaikki tulokset teemoittain. Listan *Harrastukset 2 Aktiivinen Tehty

.. . q q *Harrastukset 1 Aktiivinen Tehty
jalkeen nakyy kussakin teemassa tehtyjen SrKapteeni kiskee Aktivinen Tekemitts

tehtavien tulokset, minka jalkeen tulee taas Néyttele (harrastus) Aktiivinen Tekematt
“ Arvaa mit harrastan Aktiivinen Tehty

uusi teematuloslista. #Ming harrastan Aktiivinen Tehty
FPybraily 1 Aktiivinen Tehty
FPyoraily 2 Aktiivinen Tehty
TrPyoraily 3 Aktiivinen Tekeméttd
. .. Fpyoraily 4 Aktiivinen Tehty
Opettaja nakee yhteenvedon takaa “rLautapeli harrastukset Aktiivinen Tekemtta
q 1R 0O A Y Pitsan leipominen 1 Aktiivinen Tehty
nopeasti, m!tka '.ceh.tavat opplla:.ﬂlle on avattu oo el e i
(a kt||V|nen) Ja mitkd on tEhty tai tekematts, 7Pitsan leipominen 3 Aktiivinen Tekematta
seki teeman tehtavien tekoon kulunut i astustikio A L

*Harrastusvalineet Aktiivinen Tehty

kokonaisaika.




4. Harjoitusmateriaalin teemat ja tehtavatyypit

L VIKKE Tervetuloa Tehtévat Tulokset 6

Tervetuloa

VIKKE - suomalaisen viittomakielen harjoitusmateriaali

~ 3

» 0:02/0:20

4.1. Harjoitusmateriaalin sisalto

" =
Loma Sadut ja tarinat Leikit Harrastukset Kaupungilla

Arki

Harjoitusmateriaalissa on yhteensa kuusi erilaista teemaa, joissa on yhteensa 155 erilaista harjoitusta ja
tehtavaa:

* Arki, 25 tehtavaa

* Harrastukset, 18 tehtavaa

* Kaupungilla, 27 tehtavaa

* Loma, 16 tehtavaa

* Leikit, 36 tehtavaa

* Sadut ja tarinat, 33 tehtavaa

Yksityiskohtaisen koosteen teemojen tehtavasisalldista |0ydat manuaalin lopussa olevista koontitaulukoista.

Tehtdvien ja harjoitusten avulla voit harjoitella suomalaisen viittomakielen ymmdrtédmisen ja tuottamisen
taitoja. Tehtavatyyppeja on yhteensa viisi.
* Ymmartamisen taitoihin painottuvat tehtavat:
* Verkkotehtavat ([J)
* Muistipeli (&)
* Tuottaminen taitoihin painottuvat tehtavat:
* Viito kaverille —tehtava (=)
* Nauhoitustehtava ( gq)
+ Toimintatehtdva (R} )
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4.2. Tehtavatyypit

Verkkotehtavat ( D)

Valintatehtava

Tehtdvat painottuvat viittomakielen ymmartamisen
harjoituksiin. Tehtdvadssa etsitadn neljasta annetusta
vaihtoehdosta yksi oikea.

Yhdistelmatehtava

Tehtdvat painottuvat viittomakielen ymmartamisen
harjoituksiin. Tehtdvassa etsitaan yldrivissa esitetyille
vaihtoehdoilla alarivista sopiva pari.

Oikein/vaarin -tehtdva

Tehtdvat painottuvat viittomakielen ymmartamisen
harjoituksiin. Tehtavassa tarkastellaan, vastaako viitottu
video vieressa olevaa kuvaa tai videota.

Jarjesta kuvat tai videot

Tehtdvat painottuvat viittomakielen ymmartamisen
harjoituksiin. Tehtavassa tarkoituksena on jarjestaa kuvat
tai videot oikeaan jarjestykseen.
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Viito kaverille

)

Tehtdvat painottuvat viittomakielen
ymmartamisen harjoituksiin.
Muistipelissa on kolme eri vaikeustasoa,
jolloin laudalla on 4, 6 tai 8 paria.

Toimintatehtava ( & )

Tehtdvat painottuvat kielen ymmartamisen
harjoituksiin. Tehtdavassa annetaan usein ohje,
jonka mukaan toimitaan. Osassa tehtavissa
tarvitaan pari, joitain tarvikkeita tai esineita ja
joissakin tehtavissa taytyy liikkua.

(&)

Tehtavat painottuvat kielen tuottamisen
harjoituksiin. Tehtdvissa toimitaan annetun
ohjeen mukaan ja viitotaan kaverille.

Nauhoita video (m«)

Tehtavat painottuvat kielen tuottamisen
harjoituksiin. Tehtdvissa toimitaan annetun
ohjeen mukaan ja kuvataan oma viittomakielinen
tuotos.
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Tehtévat

Arvaaeldint [ 2y

4.3. Tehtavien eteneminen

Tehtdvan nimen edessa ja ylarivissa nakyvat tahdet
kertovat, mitka tehtdvat on tehty ja mita tehtavat
viela tekematta. Tahden vari muuttuu keltaiseksi,
kun tehtava on suoritettu loppuun.

Elsintarha  @¢

Ihmeeliset elsimet (1) s

o

Pyoraily 1 CJ
Pyoraily 2 CJ
Pyoraily 3 =¥
Pyoraily 4 ¢

Naamiaiset (1) CJ -
(I

Naamiaiset (2)

Arvaa kulkuneuvo! CJ 5
(o JE

Arvaa ruoka!

Aloita~

Materiaalissa on tehtdvid, jotka muodostavat keskendan
tehtavakokonaisuuksia. Ndama tehtdvat on numeroitu ja ne on hyva tehda
numerojarjestyksessa. Tehtdvat kytkeytyvat toisiin esim. vaikeutuen vahitellen,
havainnollistaen eri tavalla viittomakielen kieliopillisia rakenteita tai tehtavat

etenevat ymmartamisen taitojen harjoittelusta kohti tuottamisen taitojen
harjoittelua.

Materiaalissa on myos tehtavia, jotka ovat sisalloltaan samankaltaisia. Ndissa
tehtavissa on hydodynnetty numerointia ja sulkeita ( ). Tehtavien
suorittamisessa ei ole tarkkaa numerojarjestysta. Tehtavat voi siis toteuttaa
haluamassaan jarjestyksessa, mutta tehtavat ovat aihepiiriltdan
samankaltaisia.

Harjoitusmateriaalissa on samankaltaisen tehtavdidean ymparille rakennettu

harjoituksia eri aihepiireista. Tallaisia tehtavid ovat esimerkiksi Lautapeli (arki)
ja Lautapeli (tunteet) seka Arvaa kulkuneuvo! ja Arvaa ruoka!

4.4. Videoiden ominaisuudet

Kaikissa tehtavien ohjevideoissa on tekstitys.
Varsinaisissa tehtavaideoissa ei ole tekstitysta.

Kaikissa tehtadvien videoissa videotyokalun avulla
voidaan:

* muuttaa videon nopeutta.

* suurentaa video koko ndytdn kokoiseksi.

22



Opas tuntisuunnitelmien
lukemiseen

Tassa laatikossa kerrotaan lyhyesti,
etta mita aihetta opetetaan ja mita
opetuksella tavoitellaan. Sisaltaa
lyhyen kuvauksen niista taidoista, joita
harjoitusten avulla kehitetaan.

Tassa kerrotaan, miksi juuri kyseisten
taitojen opiskeleminen ja
hallitseminen on tarkeaa
viittomakielen kannalta. Eri osa-
alueiden teorioista kannattaa lukea
enemman esimerkiksi taman
manuaalin luvusta 1.

Vinkit -()-

Vinkeista |oydat erilaisia ideoita
harjoitusten ja tehtavien tekemiseen.

e Tehtavien soveltamisideoita viittojan
taitotason mukaisesti: helppo,
kohtalainen, haastava

e Vinkkeja kuinka voit harjoitella taitoja
ilman harjoitusmateriaalia

e |deoita muista harjoitusmateriaalien
tehtavistg, jotka tukevat kyseista
kieliopin osa-aluetta.

Taalta loydat erilaisia ehdotuksia ja
vinkkeja tehtavien tekemiseen. Voit
kayttaa yhta 'tuntisuunnitelmaa’
useammalla oppitunnilla. Monet tehtavat
sopivat hyvin eri kieliopin osa-alueiden
harjoitteluun, vaikka jokin tehtava onkin
tuntisuunnitelmassa tietyn kieliopin osa-
alueen alla.

e Tehtavan nimi on kirjoitetuttu kursivoidulla
fontilla. Loydat tehtavat
harjoitusmateriaalista nailla nimilla!

e Voit tarkistaa jokaisen
harjoitusmateriaalin tehtavan
tydskentelymuodot (toiminnallinen,
verkkotehtava, nauhoita...) manuaalin
lopussa olevasta taulukosta.

e Tehtavat kannattaa suorittaa useimmiten
jarjestyksen mukaan.

e Mikali oppilaat saavat tehtya tehtavia
nopeasti, voivat he tehda useampia
tehtavia. Jaljelle jadneet tehtavat voit
antaa kotildksyksi.

e Tietyt tehtavat voivat olla helppoja
oppilaille. Silti niiden kautta voi
havainnollistaa ja harjoitella tiettya
kieliopin osa-aluetta opettajan kanssa.

Léydat ehdotuksia ja ideoita
lisatehtaviksi tai kotitehtaviksi.
e Jos annat (tarvitsee kaverin) -tehtavan
laksyksi, se edellyttaa oppilaan
vanhempia/kavereita osallistumaan
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Viittomavarasto

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan erityisesti
viittomavaraston kasitehierkian
rakentamiseen, ala- ja
ylikasiteluokitteluun seka nopeaan
nimeamiseen ja viittoman haun
prosessointiin.

Viittomavarasto on tiiviissa yhteydessa
muihin kielitaidon osa-alueisiin. Laaja
ja hyvin rakentunut viittomavarasto
tukee lauseiden ja tarinoiden
ymmartamista ja tuottamista.

Vinkit -()-

Tehtdvia voi harjoitella teeman mukaisesti
eri tunneilla. Lisaksi voit soveltaa
toimintatehtavia teeman ja tason
mukaisesti. Esimerkiksi:

Helppo: eldimet, vaatteet, ruuat ja
kulkuvalineet

Kohtalainen: villieldimet, kesavaatteet,
hedelmat ja maakulkuneuvot
Haastava: selkarangattomat elaimet,
jalkineet, elainperaiset elintarvikkeet ja
sahkottomat kulkuneuvot.

1. Johdata aiheeseen Luokittele yldkadsitteet
-ymmartamistehtavan avulla

2. Valitse teeman alta yksi itsendinen
tehtava

e Ruoka: Luokittele ruuat 1, Luokittele
ruuat 2, Miké ruoka ei kuulu joukkoon?

o Eldimet: Luokittele eldimet, Mikd eldin
ei kuulu joukkoon?

¢ Kulkuvalineet: Luokittele
kulkuvalineet, Miké kulkuvaline ei kuulu
joukkoon?

3. Valitse yksi toimintatehtava

e Tuota viittomia

e Vieraile huoneissa

e laiva on lastattu 7

e Arvaa viittoma!

e Kdasimuotoleikki

e Maa-meri-taivas -leikki

4. Tee Mitd sinulle tulee mieleen 1 tai Mitd
sinulle tulee mieleen 2 -tuottamistehtava

e Lautapeli (kaupunki) -tehtava
e Loputteeman alta
ymmartamistehtdvia voi tehda.
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KUVAILEVAT VIITTOMAT
(kasittely)

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan kasittelya kuvaavien
viittomien ymmartamisen ja
tuottamisen harjoituksiin. Kasittelya
kuvaavat kuvailevat viittomat
ilmaisevat jonkin kohteen kasittelya
tai siita kiinni pitamista. Kiinteakin
viittoma esim. KAULIN voi muuttua
kuvailevaksi viittomaksi, jos
viittomaan lisataan esim. kuvailua
tavasta tai intensiteetista, jolla
kaulinta kaytetaan.

Kasittelya kuvaavat kuvailevat
viittomat ovat usien konkreettisia
toimintoja arjesta ja siksi lapsille usein
helpoimpia kuvaileiven viittomien
muotoja oppia.

L] L] \ l /
Vinkit sy
Kannattaa aloittaa Mitd Johannes tekee 1 tai
2 -tehtavien kautta. Naissa valintatehtavien
vaihtoehdoissa kaikki lauseet eroavat
toisistaan ainoastaan kuvailevan viittoman
kautta. Tehtava havainnollistaa hyvin, milla
tavoin yksi kuvaileva viittoma voi muuttaa
lauseen merkityksen.

Muissa tehtavissa kannattaa tarkastella
yksittaisia kuvailevia viittomia ja pohtia
mista esimerkiksi kasittelya sisaltavat
kuvailevat viittomat syntyvat. Miksi nama
viittomat viitotaan nain? Etsi kdasittelya
sisaltavia kuvailevia viittomia esimerkiksi
tehtavasta 'Arvaa kulkuneuvo'.

1.Johdata aiheeseen yhdella
ymmartamistehtavalla,

e Mitd Johannes tekee? 1
e Mité Johannes tekee? 2
o Metsdretki 1

2. Valitse yksi tuottamistehtava

e Pitsan leipominen 2 (jos on tehnyt
Pitsan leipominen 1 -tehtavaa)

e Pyérdily 4 (jos on tehnyt Pyérdily 1 -
tehtavaa)

3. Valitse yksi tai useampi
ymmartamistehtava

e Arvaa kulkuneuvo! (tuottaminen)
e Talon rakentaminen 1
e Muistipeli (arki)

4. Valitse yksi tuottamistehtava

Metsdretki 3
Talon rakentaminen 2

Pyéradily 1
Harrastukset (1) (sis. my0s tuotto)
Arvaa mitd harrastan
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KUVAILEVAT VIITTOMAT
(kokonainen kohde)

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan erityisesti kokonaista
kohdetta kuvaavien kuvailevien
viittomien ymmartamisen ja
tuottamisen harjoituksiin. Naiden
viittomien avulla voidaan ilmaista
my0s osittain vakiintuneilla
kasimuodoilla esim. kohteen sijaintia,
liiketta ja lukumaaraa.

Kokonaista kohdetta kuvaavat
viittomat osaltaan edellyttavat
lapselta tiettyjen ennalta sovittujen
kasimuotojen hallintaa oikeassa
asiayhteydessa. Taman vuoksi
kokonaista kohdetta kuvaavien
kuvaileiven viittomien ymmartaminen
ja tuottaminen saattaa olla muihin
kuvaileviin viittomiin verrattuna
haastavampaa ja edellyttéa enemman
harjoittelua.

L] L] S I 7
Vinkit .
Kokonaista kohdetta kuvaavien
kuvailevien viittomien tuottaminen saattaa
olla haastavampaa oppia. Kasittelya
kuvaavat kasimuodot liittyvat vahvasti
ihmisten omaan toimintaan ja
kasiotteiisiin, siksi ne on hel[pommin
opittavissa. Kokonaista kohdetta
kuvaavien kasimuotojen tiedostaminen on
tarkeaa. Kannattaa pohtia yhdessa, miksi
esimerkiksi ihminen kuvataan etusormella,
kun taas janiksen korva kaden
kammenella.

Tehtdvissa Totta vai tarua? 1 ja 2
harjoitellaan kahden kaden kayttoa.
Tehtdvien kautta osoitetaan, etta
molemmilla kasilla on oma merkitys.

1. Johdata aiheeseen
ymmartamistehtavien avulla,

e Kuvailevat viittomat 1
e Kuvailevat viittomat 2

2. Valitse yksi ymmartamistehtava
e FEldintarha 1
e Totta vai tarua? 1
e Totta vai tarua? 2

3. Valitse yksi ymmartamistehtava

o Meri-maa-taivas 1
o Meri-maa-taivas 2 (sis. toiminta)

4. Harjoittele Sijoita esineet -
tuottamistehtavaa eri tarvikkeilla

e Arvaa eldin! (tarvitsee kaverin)
e Voi tehda tehtavia, mita on jaanyt
tekematta oppitunnilla.
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KUVAILEVAT VIITTOMAT
(koko ja muoto)

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan erityisesti kokoa ja
muotoa kuvaavien kuvailevien
viittomien ymmartamisen ja
tuottamisen harjoituksiin. Naiden
kuvailevien viittomien avulla voidaan
ilmaista kohteen tai pinnan muotoa,
kokoa, ominaisuutta, ulottuvuutta,
sijaintia tai orientaatiota.

Kuvailevien viittomien kayttd on
olennainen osa viittomakielen
rakennetta, viittomakielista ilmaisua
ja kerrontaa. Kokoa ja muotoa
kuvaavat viittomat ovat usein kuvaus
konreettisesta tai abstraktista
kohteesta ja tuovat nain siita tarkeaa
tietoa osana viittomakielista ilmaisua.

L] L] S l g
Vinkit oy
Kasvomaalaukset -tehtavan videot
kannattaa katsoa loppuun asti opettajan
kanssa. Tehtava havainnollistaa sen, milla
tavoin halutessaan voi kuvata asioita
tasmallisesti. Esimerkiksi pyydankd toista
viittojaa maalaamaan teravat kulmakarvat
vai pyoreat kulmakarvat kasvoihini.

Asusteet ja Vaateostokset -tehtavat
havainnollistavat hyvin, missa
konteksteissa usein voidaan kayttaa
kokoa ja muotoa kuvaavia kuvailevia
viittomia. Naissa tehtavissa on kaytetty
hyodyksi autenttisia kauppavideoita.

1. Johdata aiheeseen
ymmartamistehtavien avulla,

e Kasvomaalaukset
o Asusteet

2. Tee yksi tai useampi tehtava

Parturi (1)

Parturi (2) (tarvitsee kaverin)
Ihmeelliset eldimet (1)
Ihmeelliset eldimet (2)

3. Valitse yksi tai useampi
ymmartamistehtava

¢ Voateostokset
o Millaiset vaatteet (1)
o Millaiset vaatteet (2)

4. Tee Arvaa kuka! tai Arvaa eldin! -tehtava
viittoen kaverin kanssa

e Arvaa ruoka!
¢ Voi tehda tehtavia, mita on jaanyt
tekematta oppitunnilla.
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Spatiaaliset suhteet

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan erityisesti viittomakielen
spatiaalisten elementtien
ymmartamista ja ilmaisua.
Spatiaaliset suhteet koostuvat
esimerkiksi, osoituksista, osoittavista
verbaaleista ja viittomien
sijoittamisesta viittomatilassa.

Spatiaalisten suhteiden ilmaisu on
tarkea viittomakielen kieliopillinen
elementti, jolla ilmaistaan esimerkiksi
tekijaa, tekemisen kohdetta ja
luodaan tarinassa asioiden ja
henkildiden valille erilaisia
viittaussuhteita.

L] L] N I 4
Vinkit oy
Spatiaalisia suhteita kannattaa harjoitella
havainnollistavien tehtavien kautta.
Kannattaa tarkastella etenkin, etta milla
tavoin objektien liikkumista ilmaistaan.
Lisaksi kannattaa pohtia, onko jokin
objekti esimerkiksi vedessa, maassa tai
taivaalla.

HUOM!, Jos esineet ja suunnat -tehtava on
liian haastava, kannattaa kerrata asiaa
vastaavien tehtavien avulla:

e Minne miné menen?
e Minne eldin menee?
e Minne auto menee? 1
e Minne auto menee? 2

1.Johdata aiheeseen tehtavien avulla,

e Esineet ja suunnat (toiminta)
e Meri-maa-taivas 1 (ymmartaminen)

2. Valitse yksi tai useampi tehtava

e Linnun pesdt 1 (ymmartaminen)

e Linnun pesat 2 (ymmartaminen ja
tuottaminen)

e Linnun pesat 3 (tuottaminen)

3. Toteuta tarina Minne hahmo menee? -
tuottamistehtavalla

Verkkotehtavat:
e Siivoa huone 1
e Totta vai tarua? 1
e Totta vai tarua? 2
e Aarteen etsintd 1
e Aarteen etsintd 2
e Avaimen piilotus (tarvitsee kaverin)
e Meri-maa-taivas 2 (tarvitsee kaverin)

Toimintatehtadvat (tarvitsee kaverin):
e Siivoa huone 2
e Sijoita esineet
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Konstruoitu toiminta (CA)

Harjoituksissa keskistytaan erityisesti
viittomakielisissa ilmauksissa
esiintyvan CA:n ja sen eri tasojen
ymmartamisen ja tuottamisen
harjoituksiin. Harjoituksissa pyritaan
havainnollistamaan myos keinoja,
joiden avulla viittoja vaihtelee sit3,
miten vahvasti CA:ta ilmauksissa voi
hyddyntaa.

CA:n avulla viittoja ilmaisee nayttaen
ja esittden tarinan hahmon tunteita,
ajatuksia, toimintoja ja sanomisia.
CA:n hydédyntaminen on tarked osa
viittomakielisen ilmaisun rakennetta
ja tarinan viittaussuhteiden ja
sidoksisuuden luomista.

- - N\ J 7/
Vinkit sy
Kuka tahansa meista osaa ilmaista eri
asioita nayttelemalla. Naytteleminen on
osa ihmisten toimintaa ja ndin ollen osa
kielta. Ensimmaisen tehtavan kautta
harjoitellaan kuvien kautta nayttelemista.

Toisen tehtavan avulla havainnollistetaan,
etta lauseet voivat koostua eri tavoin.

Harrastuksiin liittyvia viittomia kannattaa
tarkastella eri tavoin. Esimerkiksi viittomat
HIIHTAA ja UIDA: miten viittoman liikkeita
voi muunnella eri tavoin? Miten viittomien
merkitys muuttuu?

1. Johdata aiheeseen tehtavien avulla,

e Nadyttele (harrastus) tai Nayttele (arki)
e Harrastukset (1) tai Arvaa mitda
harrastan

2. Tee pyorailytehtavia

e Pyoriily 1
e Pybrdily 3 (tarvitsee kaverin)

Verkkotehtavat:
e Arvaa kulkuneuvo! (tarvitsee kaverin)
e Pitsan leipominen 1
e Pitsan leipominen 2
e Pitsan leipominen 3 (tarvitsee kaverin)
e Talon rakentaminen 1
e Talon rakentaminen 2
e Metsdretki 1

Toimintatehtavat:
e Nayttele (leikki)
e [lImeketju

e Pyo6riily 2
e Pybrdily 4 (tarvitsee kaverin)
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Kerrontataidot 1/3

Harjoituksissa ja tehtavissa keskitytaan

erityisesti arkeen liittyvien asioiden
kerrontataitojen harjoittelemiseen.
Tehtavat sisaltavat laheisesti
jokapaivaiseen arkeen liittyvien
viittomakielisten tekstien
ymmartamisen ja tuottamisen
tehtavia seka kerrontataitojen
harjoituksia.

Arjen rutiineihin liittyat kerrontataidot
luovat pohjan myds muille
kerrontataitojen osa-alueille. Nain
kerrontataitojen harjoittelu on helppo
aloittaa laheisesti arkeen liittyvien
asioiden kertomisen ja niista
keskustelemisen harjoituksista.

L] L] S I 4
Vinkit 30X
Pidempien ilmausten tuottaminen,
ymmartamisen taidot, seka kerrontataidot
littyvat laheisesti yhteen. Sen takia nama
tehtavat koostuvat eri kieliopillisista osa-
alueista. Jokaisessa tehtavassa keskitytaan
ainoastaanyhteen kieliopilliseen osa-
alueeseen.

1. tehtadva: konstruoitu toiminta (CA)
2. tehtava: kuvailevat viittomat

3. tehtava: viittomavarasto

4. tehtava: kerrontataidot

Tehtdvat havainnollistavat isommillekin,
miten eri kieliopilliset elementit iimenevat
myos tavallisissa arkikertomisissa.

Konstruoitu toiminta: Johdata
aiheeseen tehtavien avulla,

e Nayttele (arki) (tuottaminen)
e Muistipeli (arki) (ymmmartaminen)

Kuvailevat viittomat: Valitse yksi
ymmartamistehtava

e Mitd Johannes tekee 1?
e Mitd Johannes tekee 2?

Viittomavarasto: Valitse yksi
keskustelutehtava

o Keskustele arkipdivasta 1
e Keskustelu arkipdivdsta 2

Kerrontataidot: Valitse yksi tai useampi
tehtava oman tason mukaan

e Johanneksen padiva 1 (ymmartaminen)

e Johanneksen paiva 2 (tuottaminen ja
tarvitsee kaverin)

¢ Johanneksen pdiva 3 (tuottaminen)

Tuottamistehtavat (tarvitsee kaverin):
e Lautapeli (arki)

e Tarinaketju

e Pupukoti 1

e Pupukoti 2

e Kuvaa ja keskustele péivan
tapahtumista (tarvitsee kaverin)

30



Kerrontataidot 2/3

Harjoituksissa ja tehtavissa
keskitytaan tiettyyn, mahdollisesti
lapsen kokemaan henkilokohtaiseen
tapahtumaan ja se kertomiseen
liittyviin harjoituksiin. Erityista
huomiota kiinnitetaan vahitellen
myos kertomuksen ajalliseen
jarjestykseen, tapahtumapaikkaan,
tarinan henkiléihin seka tunteisiin.

Henkilokohtaiset tarinat liittyvat
edelleen vahvasti lapsen omaan
kokemusymparistéon. Ne
muodostuvat kuitenkin jo sisalléltaan
ja rakenteeltaan hieman
moninaisempia ja ennalta
arvaamattomia tapahtumasarjoja.

- - AN ! /
Vinkit .
Tietyissa tehtavissa painotetaan etenkin
kuvailevien viittomien ja konstruoidun
toiminnan harjoittelemista. Tehtavat
osoittavat, etteivat kuvailevat viittomat ja
konstruoitu toiminta esiinny pelkastaan
satujen ja tarinoiden viittomisessa.

Kannattaa harjoitella ja lisata kuvailua
omassa kerronnassa seka viittomisessa.
Kuvailevien viittomien kautta voi
esimerkiksi selittaa tasmallisesti, miksi

haluaa ostaa juuri tietyn paidan eika jotain

toista.

1. Valitse yksi teema ja harjoittele teeman
alta useita harjoituksia jarjestyksen
mukaan.

Vaateostokset:
o Millaiset vaatteet (1)
o Millaiset vaatteet (2)
¢ Vaateostokset
e Lempivaatteesi (tarvitsee kaverin)
o Millaisen haluaisit ostaa? (tarvitsee
kaverin)

Hammaslaakarissa kaynti:
o Hammasldadkadri 1
e Hammasléadkdri 2

Harrastus:
e Arvaa mitd harrastan (tarvitsee kaverin)
e Mind harrastan
e Harrastusviikko
e Harrastukset 1 (tarvitsee kaverin)

Metsdretki:

o Metsdretki 1
o Metsdretki 2
o Metsdretki 3

2. Valitse yksi toimintatehtava

e Lautapeli (arki)

e Lautapeli (harrastukset)
e Lautapeli (kaupunki)

e Lautapeli (loma)

e Lautapeli (tunteet)

e Syntymdpdivd (jatka tarinaa)
e Autiotalo (jatka tarinaa)
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Kerrontataidot 3/3

Harjoituksissa ja tehtavissa keskitytaan
erityisesti fiktiivisiin tarinoihin liittyvien
kerrontataitojen harjoitteluun.
Tehtavat pyrkivat havainnollistamaan
tarinan tapahtumien ja tarinan
hahmojen syy-seuraus -suhteita.
Lisaksi moninaisia viittomakielen
rakenteen elementteja
havainnollistetaan osana pidempaa
viittomakielista tekstia.

Kerrontataitoihin liittyy vahvasti se,
miten lapsi oivaltaa kertomuksen
tapahtumien syy-seuraus suhteita,
hahmojen erilaisia tunteita seka
niiden syita. Tarinankerronta
edellyttda myos viittomakielen
rakenteen eri elementtien hallintaa,
kykya tarinan ajallisen jarjestyksen ja
viittaussuhteiden selkeaan
rakentamiseen.

\l/

Vinkit 0%
Tassa tuntisuunnitelmassa on kaksi eri
tarinaa. Ovela myyré -satu saattaa olla
viittomisen ymmartamisen kannalta
haastava heikommille viittojille.
Retkipdivé -tarina on helpompi.
Tehtaviin liittyvat kieliopilliset
elementit kannattaa kayda oppilaiden
kanssa yhteisesti lapi.

Retkipdivd 1-6 -tehtavat sisaltavat kaikki
nauhoitustehtavia. Ensimmaiset
Retkipdivd tehtavat sisaltavat
ainoastaan yhden nauhoitustehtavan.

1. Katso ensin Ovela myyra satuvideo
VIKKE -verkkosivuilta (lorut ja sadut -
kohdasta)

2. Tee kaikki verkkotehtavia

e Ovela myyré satuhahmot 1
e Ovela myyré satuhahmot 2

3. Valitse yksi tai useampi verkkotehtava
(loput kotitehtavaksi)

Ovela myyra satu 1
Ovela myyrad satu 2
Ovela myyrd satu 3
Ovela myyrad satu 4

4. Toteuta tarina - Ovela myyré satu
ndyttelee -tehtavalla (tarvitsee kaverin)

Toisella oppitunnilla voi harjoitella tytdn

retkipaivaan liittyvia tehtavia.

1. Katso ensin Tyton retkipaiva

tarinavideo VIKKE -verkkosivuilta (lorut ja

sadut -kohdasta)
2. Tee tehtavia jarjestyksen mukaan

e Retkipdiva 1 (polku)
e Retkipdiva 2 (polku)
e Retkipéivd 3 (noita)
e Retkipaiva 4 (noita)
e Retkipdiva 5 (kapteeni)
e Retkipdiva 6 (kapteeni)

e Voitehda Ovela myyrd satu ja Retkipdivé
-tehtavia, mita on jaanyt tekematta
oppitunnilla.

32



Tehtava- Taso (1-3) Ymmartiminen  Tuottaminen Viittoma-  Kuvailevat Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
TEEMA: ARKI kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Esineet ja suunnat (] 3 X X
Havainnoi osoituksia ) & 3 X X X
Johanneksen paiva 1 CJ 2 X X
Johanneksen péiva 2 =2 2 X X
Johanneksen péiva 3 [ [] 2-3 X X
Keskustele arkip&ivasta 1 N 2 X X
Keskustele arkipdivasta 2 [ [] 2 X X
Kierratys > 2-3 X X X
Kuvaa ja keskustele paivan
tapahtumista ;i‘ 1-3 X X
Lautapeli (arki) ;é 1-3 X X
Luokittele ruuat 1 CJ ¢ 1 X X
Luokittele ruuat 2 CJ] @ 1 X X
Mika ruoka ei kuulu joukkoon? Q 1 X
Mita Johannes tekee? 1 (] 2 X
Mit4 Johannes tekee? 2 (] 2 X
Mita Johannes tekee? 3 (] 1-2 X X
Muistipeli (arki) _-'_0. 1 X
Nayttele (arki) > 1 X
Perhepuuhat (. 1 X X X
Siivoa huone 1 0 R’ 2-3 X
Siivoa huone 2 3‘\\ 2-3 X X
Sijoita esineet ;§ 2 X X X
Syntymapaiva (jatka tarinaa) [ [] 2-3 X
Tosi vai epatosi? (] 1
Vieraile huoneissa ;§ 1-3 X
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Tehtava- Taso (1-3) Ymmartiminen  Tuottaminen Viittoma-  Kuvailevat  Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
TEEMA: HARRASTUKSET kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Arvaa mité harrastan CJ & 2 X X X
Harrastukset 1 C) @ 1 X X X X
Harrastukset 2 (] 1 X X
Harrastusviikko 1 > 2 X X X X
Harrastusviikko 2 CJ & 2 X X X
Harrastusvalineet ] [EN 1-2 X X X
Kapteeni kiskee ;§ 1-3 X X
Lautapeli (harrastukset) ;‘ 1-3 X X
Min3 harrastan Q 1 X X
Nayttele (harrastukset) 3‘\ 1-3 X
Pitsan leipominen 1 |;] 2 X X
Pitsan leipominen 2 [ [] 2 X
Pitsan leipominen 3 x 2-3 X
Pyoraily 1 (] 1-2 X X X
Pyoraily 2 (] 2 X X
Pyoraily 3 = 2 X X
Pyoraily 4 [ T] 2-3 X X
Tiikerijumppa ;k 1-3 X X X
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Tehtava- Taso (1-3) Ymmartiminen  Tuottaminen Viittoma-  Kuvailevat  Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
TEEMA: KAUPUNGILLA kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Arvaa kulkuneuvo! CJ] 2 X X
Arvaa ruoka! o » 1 X X X
Asusteet g 2-3 X X
Autot ) 3 X X X X X
Hammasldakari 1 g 2 X
Hammaslaakari 2 |; 2 X X X
Lautapeli (kaupunki) ;§ 1-3
Lempivaatteesi ;Q 1-3 (x) X
Luokittele kulkuvilineet CJ B 1 X X
Mika kulkuvéline ei kuulu
joukkoon? (. 1 X X
Millaisen haluaisit ostaa? > 1-3 X X (x)
Millaiset vaatteet? 1 (] 2 (x) X
Millaiset vaatteet? 2 (] 2 (x) X
Minne auto menee? 1 CJ] e 3 X
Minne auto menee? 2 R 1-3 X
Minne hahmo menee? R 1-3 X X X X
Mit3 jadkaapissa on? ;‘ 1-3 X
Mit4 sinulle tulee mieleen? 1 > 2-3 X
Mitd sinulle tulee mieleen? 2 [ [] 2-3 X
Ostoskori |;| 1-3
Parturi 1 CJ B¢ 2 X
Parturi 2 ] 2 X X
Ruokakauppa 1 (] 1-2 X X
Ruokakauppa 2 Cl 1-2 X X
Suomen kartta 1 o & 3 X (x) X X
Suomen kartta 2 CJ > 3 X X (x) X X
Vaateostokset CJ 2-3 X
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Tehtava- Taso (1-3) Ymmartiminen  Tuottaminen Viittoma-  Kuvailevat  Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
TEEMA: LOMA kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Arvaa eldin! ] 1 X X X
Eldintarha CJ W 1-2 X X X
Ihmeelliset eldimet 1 e 1-2 X X
Ihmeelliset eldimet 2 e 1-2 X X
Lautapeli (loma) ,' 1-3 X
Luokittele eldimet G W 1-2 X
Matkasuunnitelma 1 Cl 2 X
Matkasuunnitelma 2 g‘\\ 2 X X X
Matkasuunnitelma 3 [ [] 2-3 X X X
Matkasuunnitelma 4 > 2 X X X
Metsaretki 1 ] 1 X X X
Metsaretki 2 g“\ 2 X X X
Metsaretki 3 [ T} 2 X (x) (x)
Mika eléin ei kuulu joukkoon? | (] 1-2 X X
Minne eldin menee? (] 3 X (x)
Minne mind menen? R 1-3 (x) X X
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TEEMA: SADUT JA Tehtévi- . . Viittoma-  Kuvailevat  Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
Taso (1-3) Ymmartaminen  Tuottaminen

TARINAT kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Aurinko ja tuuli [ [ 1-3 X X X X X X
Autiotalo (jatka tarinaa) > 1-3 X X X X X

Havainnoi CA 3 X X X X

Havainnoi kokoa ja muotoa

kuvailevia viittomia

Havainnoi kokonaista kohdetta
kuvailevia viittomia

Havainnoi kasittelya kuvailevia
viittomia

w
x

Havainnoi osoituksia

00 J Q040
u

w
x

Havainnoi viittomakielisia

ilmaisuksia 3\\\" 3 X X X X X
Janis ja kilpikonna 3“\ 1-3 X X X X X
Kolme pienta porsasta = 1-3 X X X X X
Korppija kettu O« 1-3 X X X X X X
Kultakutri ja kolme karhua ] [N 2-3 X X X X X X
Leijona ja hiiri [ [ 1-3 X X X X X X
Linnun pesat 1 Q 2-3 X X X X

Linnun pesét 2 [ [] 2 X X X X X
Linnun pesat 3 [y 2-3 X X X

Ovela Myyri satu 1 ;l 2-3 X X X X X
Ovela Myyra satu 2 CJ B 2-3 X X X X X X
Ovela Myyra satu 3 CJ B¢ 2-3 X X X X X X
Ovela Myyra satu 4 CJ B 3 X X X X X X
Ovela myyra satu ndyttelee g‘\l 3 X X X X X X
Ovela Myyra satuhahmot 1 (. 2-3 X X X X X
Ovela Myyra satuhahmot 2 CJ 2-3 X X X X X
Piirrd paikat 1 R > 2-3 X X X
Piirrd paikat 2 R 2-3 X X X
Retkipaiva 1 (polku) CJ) W 2 X X X X (x)




Retkipaiva 2 (polku) CJ e 2 X X X X (x)
Retkipaiva 3 (noita) [ T} 2-3 X X X X (x)
Retkipaiva 4 (noita) [ T} 2-3 X X X X (x)
Retkipdiva 5 (merikapteeni) [ T 2-3 X X X X (x)
Retkipaiva 6 (merikapteeni) [ T 2-3 X X X X (x)
Tarinaketju 2 1-3 X (x)
Vapaa ainekirjoitus [ T 1-3 X X
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Tehtava- Taso (1-3) Ymmartiminen  Tuottaminen Viittoma-  Kuvailevat  Spatiaaliset Konstruoitu Kerronta-
TEEMA: LEIKIT kuvaus varasto viittomat suhteet toiminta taidot
Aarteen etsintd 1 Q 3 X X
Aarteen etsinta 2 (] 3 X
Arvaa kuka! Q) » 2 X
Arvaa viittoma! ;ﬁ 1-3 X
Autokisat CJ e = 3 X (x)
Avaimen piilotus (- 2
Huivileikki {2 1-3 X X
Kasvomaalaukset [:I 1-2
Kaverisuhteet 1 Q 2 X X
Kaverisuhteet 2 < 2 X (x) X
Kaverisuhteet 3 [ T 2 (x) (x) (x)
Kaverisuhteet 4 > 2
Kuvailevat viittomat 1 (- 2 X (x) (x)
Kuvailevat viittomat 2 (] 2 (x) (x)
Kasimuotoleikki R 1-3 X
Laiva on lastattu R 1-3 X
Lautapeli (tunteet) S 1-3 (x)
Luokittele ylakasitteet :l [ [ 1 X X
Maa-meri-taivas -leikki QX 1-3 X X
Meri-maa-taivas 1 [:] 2-3
Meri-maa-taivas 2 0 R 2-3
Mit piirrdn? ;§ 1-3 X
Naamiaisasut 1 Q 1-2 X X
Naamiaisasut 2 ;] 1-2 X X
Naamiaiset 1 (] 1-2 X X
Naamiaiset 2 (= 1-2 X X X
Nayttele (leikki) ;§ 1-3 X X
Pupun koti 1 D 2 (x) X
Pupun koti 2 > 2 (x) X
Rikkinainen puhelin ;§ 1-2 X X (x) X
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Seuraa johtajaal
Talon rakentaminen 1
Talon rakentaminen 2
Totta vai tarua? 1
Totta vai tarua? 2
Tuota viittomia

008 0>

1-3
1-2

2-3
2-3
1-3

X X X X

X X X X X

(x)
(x)
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